PRAVIDLA   TAROKOVÉHO   TURNAJE
·   Systém turnaje
Hraje se 5 kol po 55 min, mezi koly je přestávka 15 minut, třetí kolo 75 minut s obědem, po pátém kole večeře a vyhlášení výsledků.

Všechna kola jsou dopředu rozlosována, turnaje se hrají systémem na body - u stolu 4-3-2-1, v případě rovnosti hráčů se body dělí, vklad do hry je 500,- Kč (hrací žetony), lze je dokoupit; pokud má hráč po ukončení kola (-) skóre, z daného kola má 0 bodů. 

·   Druhy her
· Hraje se první, druhá, třetí, čtvrtá povinnost a „Varšava“
· První povinnost  -  při dokoupení volaného taroka (19,18,17,16) lze složit za 3 x 10 Kč

· Druhá povinnost  -  při dokoupení volaného taroka (19,18,17,16) hráč hraje sám
· Třetí povinnost    -  hraje vydražitel hry proti zbývajícím, vydražitel hry rozebírá talon
· Čtvrtá povinnost (sólo) - hraje vydražitel hry proti zbývajícím, talón se nerozebírá a   přináleží soupeřům

Varšava
Hraje se pouze přebíjená, tarokem č. XXI (mondem) lze vyjet, lze ho kdykoliv přihodit na škýze, pagát musí být shozen jako poslední tarok, lze s ním vyjet.

Nepřihození karty z talónu není chyba, tato i všechny ostatní zůstávají vydražiteli hry, není čistý (není „bez zdvihu“), nepřihozené karty se průběžně po 1 kartě otáčejí. 

Způsob placení: 4 hráč v pořadí platí 1 hráči v pořadí rozdíl mezi jejich uhranými body (2-násobek), 3 hráč v pořadí platí 2 hráči v pořadí rozdíl mezi jejich uhranými body (1-násobek). Hráč bez zdvihu bere 3-násobek rozdílu, platí-li hru vydražitel hry (z 4.pořadí), platí 2-násobek. Toto pravidlo neplatí, je-li vydražitel 3 - 4, resp. 2 - 4, pak se platby dělí. V případě, že vydražitel, který je bez zdvihu, avšak opomene přihodit karty z talonu (tyto se mu počítají do hry), nemůže brát 2-násobek hry. 
Za velkou chybu platí chybující 3 x 40 Kč a hra se nedohrává, povinnost přechází na dalšího hráče. 

·   Bodování her a hlášek 
· První a druhá povinnost                                                                                1 oko x 1 Kč

· Třetí povinnost na prvních                                                                            1 oko x 3 Kč 

· Třetí povinnost na druhých                                                                           1 oko x 2 Kč
· Třetí povinnost na třetích                                                                              1 oko x 1 Kč
· Čtvrtá povinnost (sólo)                                                                                 1 oko x 6 Kč                                                             

Malé hlášky :      taročky, barvičky, trul, honery,                                                                    5 Kč

Velké hlášky :     taroky, barvy, trulhonery, královské honery                                              10 Kč

Ostatní hlášky :   pagát tichý / hlášený                                                                           10 / 20 Kč

                            valát  tichý / hlášený                                                                           35 / 70 Kč                                                    
· Míchání, rozdávání, určení druhu hry 
Začíná míchat a rozdávat hráč s nejvyšší sejmutou kartou. Rozdání klasické, po 12 nebo abeles (dle způsobu složení), v jednom kole je možné u hráče jedno chybné rozdání, chybující hráč rozdá znovu.

Vydražitel hry hlásí povinnost (pokud sám nehraje vyšší hru) a ostatní hráči potvrdí souhlas ke hře - dobrá povinnost, dobrá, dál - případně hlásí vyšší hru. 

Stejným způsobem je nutné nechat schválit 2. povinnost - toto již neplatí pro 3. povinnost, zde případný zájemce o sólo si toto musí pohlídat.
· Rozebrání talónu, složení karet 
Pokud nehraje vydražitel s XIX., musí na 1. povinnosti anebo hráč na 2. povinnosti před rozebíráním talónu jasně a zřetelně oznámit číslo volaného taroka.

Každý hráč, kterému přísluší karta z talónu, tuto musí vzít - nelze posílat.

Každý hráč zodpovídá za své složení. U první povinnosti pouze vydražitel hry, u druhé povinnosti pouze hrající může, ale nemusí (např. při dokoupení volaného taroka) překontrolovat složení a případně na nesprávné upozornit. Ostatní hráči toto nesmí - velká chyba ! 

Pokud hráč skládá tarok, je povinen ho při svém hlášení ukázat, zpět se otáčí po výnosu karty.

· Hlášky, fleky, hra

Pokud nehraje vydražitel s XIX., musí na 1. povinnosti anebo hráč na 2. povinnosti opětovně zopakovat číslo volaného taroka a nahlásit případné hlášky.  

Postupně ostatní hráči nahlásí hlášky, případně flekují, maximálně 4 x. 

Hraje se každá hra !
Pagát nebo valát může hlásit kdokoliv, ale z důvodu možných fleků musí oznámit, zda „s“ nebo „proti“. Pagáta může hlásit i hráč, který ho nemá, ale z hlášek ví, že je u spoluhráče - trul, někdy i honery.

· Počítání hry

Od součtu bodové hodnoty se u trojice karet odečítají dva body, u dvojice karet nebo karty samotné se odečítá jeden bod.

Hra se počítá na 1 Kč a to až po celkovém součtu hry! Při rovnosti celkového součtu se nic neplatí!
Valát je hláška a připočítává se ke hře!
· Malé chyby - sazba 3 x 10 Kč  

Jsou takové, které přímo neovlivní hru, chybující zaplatí sankci a hra se platí dle výsledků.

· následné chybné rozdání, nesprávné složení karet do začátku hry - vynesení karty

· přihození více karet nebo karty mimo pořadí

· nenahlášená nebo špatně nahlášená hláška do začátku hry - lze opakovat fleky

· Velké chyby - sazba 3 x 30 Kč 

Jsou takové, které přímo ovlivní hru, hra se vždy dohrává, chybující již nemůže vyhrát, zaplatí sankci a rovněž výhry všem hráčům, kterým přísluší. Varšava se nedohrává! (sazba 3 x 40 Kč)
· nesprávné složení karet zjištěné v průběhu hry, upozornění na složení nesprávným hráčem 

· nenahlášená nebo špatně nahlášená hláška zjištěná v průběhu hry

· výnos karty nesprávným hráčem

· přihození nesprávné karty (proti pravidlům)
V případě chyby u dalšího hráče i tento již nemůže vyhrát a platí sankci, hru však vždy platí první chybující.
Rozhodnutí sporných (a jiných) situací  neřešených     těmito    pravidly   přísluší   vždy   rozhodčímu !
