Příloha č. 2

GRAND   PRIX   SLEZSKA

PRAVIDLA   PRO   TURNAJE   V   PL

I. Všeobecné zásady jednotlivých turnajů.

1.  Organizátoři provedou vylosování startovních čísel. Losuje se číslo s písmenem – např. 1A.

2. Na základě vylosovaného čísla jsou hráči rozděleni pro první kolo – hráč s 1A hraje u prvního stolu na    pozici A - a dle přichystaného schématu i na ostatní kola.

3. Hráč na pozici A zodpovídá za pořádek,  zařízení a vybavení u stolu, správné vyplnění lístků.

4. Karty se míchají obvyklým způsobem (neřezat) a rozdává se nad stołem.

5. Rozdávat začíná hráč, který sejmul nejvyšší kartu z balíku.

6. Připouští se jedno chybné rozdání každého hráče v kole bez udělení sankce.

7.   Body u stolu dle umístění :  I. místo – 4 body a dále 3,2,1

            Pokud je hráč po skončení kola v mínusu – prohrál víc jak přidělených 200 žetonů – má u stolu 0 bodů.

8.  O pořadí hráčů v turnaji rozhoduje součet získaných bodů za umístění u stolů ve všech kolech (velké body), v případě rovnosti rozhoduje součet žetonů za všechny kola (malé body), následuje lepší umístění v posledním  (předposledním) kole.

II. Bodování.

      1.   Body za hru.  Dle uhraných bodů prohrávající strany  v rozmezí dle tabulky.
	1 – 2
	za 9
	8 – 12
	za 7
	18 – 22
	za 5
	28 – 32
	za 3

	3 - 7
	za 8
	13 - 17
	za 6
	23 - 27
	za 4
	33 a více
	za 2


Hrající – forhont nebo vydražitel - musí mít vždy plný počet bodů ( tzn . 3 karty ) a na výhru potřebuje 36 bodů.  Když při počítání zůstane jedna karta nebo dvě  karty, od jejich hodnoty se neodečítá bod –  samotný honer je 5 bodů, kaval a kluk je taky 5 bodů. Toto ale neplatí pro hrajícího, jemu se odečítá. 

2. Hlášky.

	Taročky (mały tarok) 
	2

	Barvičky (barwy)
	3

	Taroky (duży tarok), honery
	4

	Trul, královské honery (konigs trul - królewskie honery)
	5

	Trulhoner, konigs trulhoner = král. honery + 1 z trula
	6

	Pagat      Tichý    Hlášený
	4
	8

	Walat     Tichý    Hlášený
	20
	40


Každý hráč musí nahlásit všechny hlášky (i u valátu). Valát je ohodnocen pouze příslušnými body – bez   hry a hlášek. Ne vždy je vhodné tichý valát uhrát – např. 3. pov. na prvních s uhranou hodnotou 59, taroky, trulhoner, pagát  představuje 39 bodů oproti 20 za valát!!!  

3.  Bodování vyšších her: 3. povinnost (brewer) na prvních  – body ze hry x 3
                           na druhých – body ze hry x 2

                           na třetích    – body ze hry x 1 

6. povinnost  ( solobrewer )          - body ze hry x 6

III. Sankce

1. Platby do žida.

	Nesprávné následné rozdání ( hra se opakuje ), ztráta pagáta ( připadne protistraně )
	  5 bodů

	Nenahlášená nebo nesprávná hláška, ztáta monda ( připadne protistraně )
	10 bodů

	Ztráta škýze ( připadne protistraně )
	20 bodů

	Neuhraný hlášený pagát ( u 1. a 2. pov. se platba dělí mezi hráče )
	20 bodů  celkem

	Nulová hra ( gra zerowa )  ( součet bodů za hru a všech hlášek roven 0 ) – platí hrající strana
	  5 bodů  každý


I škýze lze ztratit – pokud se v jednom shozu sejde postupně celý trul, tento připadne hráči s pagátem a ten může, ale nemusí být spoluhráčem hráče se škýzem. U sankce za neuhraný pagát (20 b.) se v případě jeho ztráty platí i sankce za ztrátu pagáta (5 b.) – na 2. pov. tedy hlásící hráč 15 a spoluhráč 10, u 3. pov. vydražitel 25. 

Body ze žida se rozebírají při uhrání hlášeného pagáta – max. 20 bodů, v případě lichého stavu bodů v židu bere víc hráč, který pagáta hlásil. Po ukončení kola se žid rozdělí mezi hráče, nedělitelný zůstatek se zapíše.

2. Platby individuální – přímé platby hráčům u stolu.

-    nesložení nebo chybné složení karet

· přihození nesprávné karty (proti pravidlům)

· přihození karty mimo pořadí

	D r u h    h r y
	S a n k c e

	1.a 2. povinnost, 3. povinnost na třetích
	Hlášky všech hráčů mimo chybujícího s výjímkou

hlášeného pagáta

nebo

hlášeného valáta
	+  5 bodů

	3. povinnost na druhých
	
	+ 10 bodů

	3. povinnost na prvních
	
	+ 15 bodů

	6. povinnost - solo
	
	+ 20 bodů

	Složení hry na 1. pov. při dokoupení volaného taroka ( nelze na 2. pov. ) 
	po 5 bodech všem


Po uložení individuální sankce se hra ukončí a povinnost přechází na následujícího hráče.

3. Platby doplňkové  (do žida) v hodnotě  až 50 bodů může udělit rozhodčí za: 

· podávání nedovolených informací u stolu týkajících se hry

· příliš hlasité chování 

· úrážky ostatních hráčů, nesportovní chování, hra na čas apod. 

Výška sankce musí zajistit, že v dané hře potrestaný hrač neuspěje. 

IV. Obecná pravidla.

1. Rozdání se opakuje (tyto hry se nehrajou) v případě 

· obdržení karet bez taroka 

· obdržení karet pouze s pagátem, pouze s mondem,  pouze se škýzem, pouze s pagátem a mondem.

2. Každý hráč musi postupně hlásit povinnost (obowiązek) (pokud sám nehraje vyšší hru) a ostatní hráči potvrdí souhlas ke hře  – dobrá povinnost, dobrá nebo pas, případně hlásí vyšší hru.

3. Povinnost se hraje se spoluhráčem  s volaným tarokem : XIX, XVIII, XVII, XVI .

4. Hrající musí po složení před hrou znovu nahlásit, s kým hraje, např. „honery pro XIX”.

5. I když má hráč v ruce barvičky, nemůže kartu z talónu posunout dál.

6. U 2. pov. při dokoupení volaného taroka nelze hru složit. 

7. K placení her se používají žetony.

8. Jednotlivá kola se zahajují a končí na pokyn rozhodčího.

9. Vysvětlení a rozhodnutí všech sporných situací, které nejsou  řešeny v těchto pravidlech, přísluší rozhodčímu .

Za Organizační výbor

Ředitel turnajů

Stanisław Teodor Londzin

