PIATNIK  
Korunová taroková liga 2017
Do výsledků tarokové ligy se započítávají výsledky 10 jednotlivých turnajů vč. 2x jednodenní MČR 
V celkovém pořadí bude vyhodnocen hráč či hráčka, kteří absolvují 7 a víc turnajů. 
Hráčům, kteří odehrají víc než 7 turnajů se budou nejhorší výsledky škrtat. 
Místo konání: 21.1. Ostrava, 18.2. Brno, 11.3. MČR - Prostějov, 22.4. Jeseník, 20.5. Olomouc, 17.6. Suchdol
                         16.9. Ostrava, 21.10. MČR - Prostějov,  18.11. Brno, 9.12. Opava
            Peníze se v každém kole nevracejí! Hraje se takzvaně „naostro“
Startovné (mimo MČR) 200 Kč – V ceně: 100 Kč - Snídaně a oběd + ceny jen pro první  3. v daném turnaji   
                                                                       100 Kč - Vklad do banku pro celkové pořadí „Korunové“ ligy 

Rozdělení vybraných peněz v celkovém pořadí:

Garantované: 1. místo pečetní prsten,- + 30% z vybraných peněz                          

                       2. místo 20% z vybraných peněz

                       3. místo 10% z vybraných peněz

V celkovém pořadí bude finančně ohodnoceno dalších 12 hráčů dle předem daného klíče.

4. místo – 6,5 %, 5. místo 6 %, 6. místo 5,5%, 7 místo 5%, 8 místo 4%, 9 místo 3%, 10 místo 2,5%,                     11 místo 2%, 12 místo 1,75%, 13 místo 1,5%, 14 místo 1,25% a 15 místo 1% z vybraných peněz        
     Program jednotlivých turnajů, hrací systém a pravidla – pro všechny turnaje stejné! 
 Hrací kola:  Hraje se na 6 kol s tím, že každé kolo bude trvat 55 minut + 5 minut na dohrání.

	Časový program vč. MČR
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	Snídaně
	do
	09:20:00
	
	4. kolo vč.oběda
	13:00:00
	14:15:00

	
	Prezence
	do
	09:20:00
	
	 5. kolo 
	14:30:00
	15:30:00

	
	Losování
	09:25:00
	
	6. kolo 
	15:45:00
	16:45:00

	
	 1. kolo 
	09:30:00
	10:30:00
	
	
	
	

	
	 2. kolo 
	10:40:00
	11:40:00
	
	Vyhlašování 
	17:15:00
	

	
	3. kolo
	11:50:00
	12:50:00
	
	
	
	


Hrací systém: Všechna kola budou losována dopředu. Turnaje se hrají na body, peníze jsou pomocné kritérium. 
Pravidla: Ano – Ne. Barvičky a barvy.....toto pravidlo je jediné libovolné kritérium pro dané organizátory.  

Hraje se každá hra s tím, že na 1. povinnosti se bude talon rozebírat v poměru 1-2-3-0 místo „zažitých“ 4-1-1-0, 
Varšava:  Rozdílová, kdy dva hráči berou a dva platí. 1-4 = 2x rozdíl bodů a 2-3 = 1x rozdíl bodů 

                 Hráč na posledním místě platí hráči beze zdvihu 3x rozdíl bodů.

                 Nepřihození karty vyhlašovatelem varšavy není renonc, karta + všechny zbylé karty 

                 v talonu jsou vyhlašovatele (pak se karty  otáčí až po 6 zdvihu). Mond se nemůže přihodit na škýze

                 a pagátem nelze jako posledním tarokem vynést. 

                (Výnos pagátem, mimo posledního zdvihu – Malý renonc. Karta se bere zpět a hraje se dál.
Hlášky: malé – 2,00 Kč, velké 4,00 Kč          pagát – tichý 5,00 Kč      hlášený 10,00 Kč

             valát – tichý 10,00 Kč      hlášený 20,00 Kč + faktické body (shoz je soupeře) x hra

Hra: 1. 2. a 3. povinnost z třetích bod 1,00 Kč, 3 pov. v druhých 2,00 Kč, 3 pov. z prvních 3,00 Kč, sólo 6,00 Kč

Počítání: Při rovnosti bodů 35:35 je hra bez fleku zadarmo. V případě fleku, musí flekující strana již vyhrát! 

Renonc: Každá hra se vždy dohrává a hráč, který udělal renonc, nemůže nikdy vyhrát. Renoncující hráč platí každému z hráčů po 15,00 Kč a zároveň platí i za své spoluhráče, nebo i svým spoluhráčům danou uhranou hru.

Malý renonc á 5 Kč. vč. složení hry při dokupu volané karty v 1. povinnosti. 

Vklad do hry – 500,00 Kč. Po vyúčtování již další dokup není možný. Hra u stolu i před časovým limitem končí. 

Flekování: V 1. a 2. povinnosti je povoleno flekování 4x. Každý z aktérů může flekovat jen jednou.

                  V 3. povinnosti je povoleno flekovat taktéž 4x s tím, že vydražitel hry se může 2x zvednout,

                       ale flek a sup nemůže dát stejný protihráč!

